
Your 
Hand

Dealer’s Upcard
2 3 4 5 6 7 8 9 10 A

≤ 8 H H H H H H H H H H

9 H D D D D H H H H H

10 D D D D D D D D H H

11 D D D D D D D D D H

12 H H S S S H H H H H

13 S S S S S H H H H H

14 S S S S S H H H H H

15 S S S S S H H H Rh H

16 S S S S S H H Rh Rh Rh

≥ 17 S S S S S S S S S S

A,2 H H H D D H H H H H

A,3 H H H D D H H H H H

A,4 H H D D D H H H H H

A,5 H H D D D H H H H H

A,6 H D D D D H H H H H

A,7 S Ds Ds Ds Ds S S H H H

A,8 S S S S S S S S S S

A,9 S S S S S S S S S S

2,2 Ph Ph P P P P H H H H

3,3 Ph Ph P P P P H H H H

4,4 H H H Ph Ph H H H H H

5,5 D D D D D D D D H H

6,6 Ph P P P P H H H H H

7,7 P P P P P P H H H H

8,8 P P P P P P P P P P

9,9 P P P P P S P P S S

10,10 S S S S S S S S S S

A,A P P P P P P P P P P
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Ph = Split if Double-After-Split allowed, otherwise Hit Rh = Surrender (or Hit)
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